
Młodzi programiści kontra dinozaury

  

W piątek – 1 marca odbyły się kolejne zajęcia z kodowania. Podczas warsztatów  uczestnicy
zmierzyli się z przygotowanym dla nich sprawdzianem umiejętności.

  

      

Każdy z nich musiał samodzielnie od podstaw zaprogramować swojego robota Photona,
wykonać określone zadania oraz zaprezentować swój własny labirynt. Dodatkowym
utrudnieniem były krwiożercze dinozaury, które starały się pożreć naszych młodych
programistów i ich roboty. Chłopcy fantastycznie wywiązali się ze wszystkich zadań, a ich
labirynty które nazwali Ucieczka z Parku Jurajskiego, Ucieczka z Wyspy Dinozaurów oraz
Gdzie pojedzie robot? zrobiły na panu Irku ogromne wrażenie. Sprawdzian uważamy za
zaliczony na 6+!
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